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Informatyka klasa V

Temat: Zaktadanie konta uzytkownika na stronie programu Scratch oraz
instalowanie programu Scratch.

Wracamy do programowania w $rodowisku Scratch. Na poczatku naszej nauki zdalnej
(zadanie domowe z 20 marca) mieliscie zapozna¢ sie ze Scratchem w wersji online:
https://scratch.mit.edu/. W tym tygodniu nowe zadanie, zeby mdc zapisywac wyniki wtasnej pracy,
konieczne jest utworzenie konta uzytkownika na stronie programu Scratch lub zainstalowanie
programu Scratch na dysku swojego komputera. W nastepnym tygodniu otrzymacie zadanie
zwigzane z utworzeniem skryptu w Scratchu oraz zapisaniem go i przestaniem do mnie.

1. Tworzenie konta uzytkownika na stronie programu Scratch.

Popros rodzica o pomoc i stwérz swoje konto uzytkownika na stronie Scratch. Doktadny opis
wszystkich czynnosci znajduje sie w podreczniku klasy IV — tu mozesz go pobrac

Jezeli juz uzyskates dostep do programu Scratch w wersji online (praca w przegladarce internetowej).
Warto miec réwniez jego wersje zainstalowang na komputerze.

2. Instalowanie  programu  Scratch. Sposdb instalacji  przedstawiony jest  ponizej:
Uwaga! pamietaj, ze wczesniej nalezy potwierdzi¢ rejestracje konta uzytkownika w wiadomosci
email, ktdra przyjdzie na podany przez Ciebie adres.
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Scratch is available for free thanks to generous support from our deners. We are grateful to our Founding Partners:
Massachusetts Institute of Technology, National Science Foundation, and Siegel Family Endowment.

» zalecamy zainstalowanie starszej wersji programu — Scratch 2 Edytor Offline, gdyz nastepne
tematy w podreczniku opisane sg z wykorzystaniem tej wersji i tatwiej bedzie je realizowac.
(Mozna réwniez zainstalowac wiecej wersji).
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https://scratch.mit.edu/
http://psp2.mojeolesno.pl/wp-content/uploads/2020/05/Tworzenie-konta-Scratch.pdf
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Majpierw na komputerze zostanie zainstalowane srodowisko Adobe AIR, a nastepnie program Scratch 2.0.
Program ten mozZe dziatad w systemach Windows, Mac OS oraz Linux.

Instalator utworzy na dysku C folder Scratch 2 w folderze Program Files (lub Pliki programow), zainstaluje
program w tym folderze oraz utworzy odsytacz Scratch 2 na liscie programaw i skrot do programu na pulpicie
{5. MNa zakonczenie uruchomi program Scratch 2.

3. Zainstalowates program Scratch na swoim komputerze. Pobaw sie programem i zbadaj jego
mozliwosci. Razem zajmiemy sie tym na nastepnej lekcji za tydziei. Rozpoczniemy od lekcji Liczenie

jabtek. Jesli chcesz, mozesz rozpoczgé juz ten projekt, jest to powtdrzenie tego co rozpoczelismy w
szkole, w marcu.

Na realizacje tej lekcji masz czas do 10 maja — zycze mitej i owocnej pracy

Bozena Witych



