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Klasa 5 Karta pracy Lekcje ze Scratchem r;

Informatyka klasa V

Temat: Gwiazdy i gwiazdeczki

Podczas tej lekcji bedziesz rysowac gwiazdki w miejscu klikniecia na scenie oraz nauczysz sie tworzy¢
nowe bloki w Scratchu. Przeczytaj najpierw catg instrukcje, sg rdzne terminy realizacji lekcji - informacja
na koncu karty pracy.

PIERWSZE KROKI - rysowanie gwiazdek

Uruchamiamy program Scratch — https://scratch.mit.edu/

Nadajemy nazwe nowemu projektowi np. Gwiazdeczki

Usuwamy postac¢ duszka — kota

Z biblioteki duszkéw wybierz posta¢ czarodzieja — wizard girl

Zmniejszamy odpowiednio naszg postaé -

duszka czarodzieja.

Klikamy na scene i dodajemy tlo sceny —

wybieramy tto STARS — UWAGA! SCENA MA BYC

AKTYWNA (zaznaczona)

Teraz z zaktadki — wybieramy

blok

Z tej samej zaktadki wybieramy:
—wiadomos¢l —zmieniamy nazwe

na

Teraz z zaktadki wybieramy

Film pokazujacy jak wykona¢ odpowiednie kroki: OBEJRZYJ FILM

RYSUJEMY GWIAZDKE

1. Teraz klikamy na DUSZKA — naszego czarodzieja (WAZNE!!)

2. Wybieramy z zaktadki MOJE BLOKI — Utworz blok — nazywamy go GWIAZDKA

3. Dodajemy rozszerzenie PIORO

4. Z nowego bloku Piéro — dodajemy: USTAW KOLOR PISAKA NA zétty — oraz PRZYtOZ
PISAK

5. Gwiazda ma mieé pie¢ ramion — dlatego z bloku — wybieramy

6. Do tego bloku “doktadamy” — przesun o 10 krokéw oraz obré¢ o — ALE DO TEGO BLOKU
wktadamy znak dzielenia z bloku WYRAZENIA i wpisujemy 720/5


https://scratch.mit.edu/
https://www.youtube.com/watch?time_continue=10&v=v7z4XHae13s&feature=emb_logo
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definiuj Gwiazdka

7/ Ustaw kolor pisaka na .

/ Przyt6z pisak

NOWG . a
BLOKI a

Film pokazujacy jak wykonaé kroki tworzenia bloku: Obejrzyj film2

Wywolywanie efektu rysowania

UWAGA ma by¢ klikniety caty czas duszek — czarodziej

Z bloku wybieramy — — zielong flage

Teraz z bloku RUCH — wybieramy — USTAW STYL OBROTU — ustawiamy nie obracaj
Z bloku PIORO — wybieramy wyczysé wszystko

Z bloku -

Dolacz do Scratch  Zaloguj sig|

Kolejny skrypt

definiuj Gwiazdka

Z bloku wybieramy
— wybieramy

Nastepnie z bloku

PIOGRO - PODNIES PISAK

Teraz z bloku RUCH -idz do -

wybieramy WSKAZNIK MYSZY

Kolejny etap to z bloku — MOJE

BLOKI - dodajemy utworzony przez
nas GWIAZDKA
Na koniec dotgczamy

z bloku

Film pokazujacy jak wykonaé dalsze kroki wraz z efektem rysowania: Obejrzyj film3



https://www.youtube.com/watch?time_continue=115&v=LyyY9EscvdA&feature=emb_logo
https://www.youtube.com/watch?time_continue=18&v=5v4QawKwqS4&feature=emb_logo
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Teraz mozemy sprawdzic¢ projekt, mozemy réwniez pobraé go na swoj komputer. Uwaga! uczniowie,
ktdrzy majg zainstalowany program Scratch na komputerze mogg skorzystaé z instrukcji w podreczniku
str. 108.

Na koniec niespodzianka @, dla wszystkich uczniéw, ktérzy sumiennie pracowali i przesyfali
wszystkie zadane prace — nie musicie wysytaé tego zadania!

Projekt Gwiazdeczki wysytajg tylko uczniowie, ktérzy chcg poprawié ocene lub majg wiecej niz jeden

brak zadania w dzienniku. W temacie wiadomosci prosze wpisa¢: Gwiazdeczki_klasa_nr.

Uwagal! Poniewaz prace przesytaja tylko uczniowie, ktérzy beda poprawia¢ ocene musza to zrobié
do 16 czerwca. Ostateczne wystawienie ocen jest do 17 czerwca. Pozostali uczniowie majg czas na
realizacje tematu do 20 czerwca.

Realizacja lekcji do 20 czerwca — zycze mitej i owocnej pracy

Bozena Witych



