Klasa 7 Karta pracy Lekcje z multimediami

INSTRUKCJA 6

Temat: Cyfrowy montaz filmu w programie Movie Maker

Wakacje tuz, tuz. Z pewnoscig swoje letnie przygody uwiecznisz na zdjeciach. A moze zechcesz z wykonanych
fotografii zmontowac film? Jak zrobi¢ film ze zdje¢ dowiesz sie podczas tych zajeé. Lekcja ma charakter
wytgcznie informacyjny. Nie trzeba odsyta¢ do nauczyciela zadnych prac. Mam jednak nadzieje, ze temat Cie
zainteresuje i wykorzystasz nowe wiadomosci.

Do zrobienia filmu wykorzystaj darmowy program Movie Maker wersja 2.6 (duzo lepsza niz wersja z 2018
roku). Pamietaj, instalacje programu wykonaj w obecnosci osoby dorostej (rowniez po to, aby niepotrzebnie
nie $ciggnac innych, niepotrzebnych aplikacji.

Program pobierz ze strony https://www.winmoviemaker.com/. Najpierw wybierz jezyk polski, a potem
kliknij w napis Download Now i postepuj wg instrukcji na stronie (sg bardzo doktadne i przejrzyste).

Aplikacja zainstalowana? Przygotuj zdjecia, z ktdrych ma powstac¢ Twéj film (zapisz je w specjalnie do tego
celu utworzonym folderze).

Podczas te] lekcji wcielisz sie w role scenarzysty, rezysera | montazysty i stworzysz wiasny fotocast, czyli film
ze zdjec.

Zanim przystapisz do pracy w programie Movie Maker, wykonaj poniZsze zadania.

1. Ustal, kiore zdjecia zamiescisz w swoim filmie.

2. Przygotuj szczegdtowy scenariusz filmu, uwzgledniajacy jego tytut, kolejnosé wystepowania zdjed i tresé
podpisow. Pamigtaj o napisach poczatkowych i koncowych oraz informacji dotyczgcej tworcy filmu i
autorow wykarzystanych zdjec.

3. Zaplanuj, jak dtugo bedg sie wyswietlaé poszczegdine elementy filmu.
FILM ZE ZDJEC

Scenariusz gotowy — pora filmowad.

B Uruchom program Movie Maker.

B \Wczyta) zdjecia do filmowe]j prezentacji. Uzyj przycisku Importuj obrazy (D w sekcji Przechwyé¢ obraz
wideo.

Q2 H\ [ IR v| [E) Zadania [ Kolekgje

Zadania dotyczace filmu X

1. Przechwyé obraz wideo =)
Importuj obraz wideo
Importuj obrazy
Importuj audio lub muzyke

2. Edytuj film

®
3. Zakoricz prace z filmem )



https://www.winmoviemaker.com/
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B Poukiadaj zdjecia w kolejnosci ustalonej w scenariuszu. Zastosuj metode przeciagania.

B A% A | I rPoka ot czanu

B Podaj tytut filmu. Kliknij przycisk Utworz tytuty lub napisy koncowe @ w grupie Edytuj film.

M Za pomoca przycisku wprowadZ podpisy przy wybranych zdjeciach @ . a potem wykorzystaj przycisk do
wprowadzenia napisow koncowych @

DAH B " {5 Zadania |77 Kolekcje DFPH 9-@ 'l & Zadania '("Kolekqg

| W ktérym miejscu chcesz dodaé tytut?
Zadania dotyczace filmu x

1. Przechwyé obraz wideo ™
2. Edytyj film ) Doideg il i @
Pokaz kolekge
Przejrzy) efekty wideo Dodaj t w serh yd,
Przejrzy) przejéos wideo
Utwirz tytuty b napesy korcone @ Doda tytuf g w wseriu)e(.@
Utwdrz autofim
~ Dodaj tyhut po wybranym kipie w serii ujec.
3. Zakoncz pracg z filmem ¥

B Zastosuj efekty zwigzane z przechodzeniem jednego ujecia w drugie. Wybierz odpowiednie przejscie
klatki filmu i opcje kadrowania @ Do kazdego elementu mozesz dodac inne ciekawe efekty @

1. Przechwy¢ obraz

2. Edytuj film »)
Pokaz kolekcie
Przejrzyj efekty wideo

Przejrzyj przejsda wideo
Utworz tytuly lub napisy koncowe
Utworz autofilm

3. Zakoricz prace z filmem (v)

W Zastosuj metode przeciggania i umiesc efekty we wiasciwym miejscu. Ustal czas wyswietlania
poszczegodlnych zdjec. Skorzystaj z opcji Pokaz os czasu @
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B Ustaw rozmiar wyswietlania filmu (4:3 lub 16:9). Wybierz z menu Narzedzia, a nastepnie Opcje. Na
karcie Zaawansowane wskaz odpowiedni wspdiczynnik proporcii ().

IIIIII‘
IIHH

Opcje ? X

Ogdine Zaawansowane Zgodnodé
Domysine czasy trwania

Domyélny czas trwania zostanie przypisany do kazdego obrazu lub
przejsca po jego dodaniu do serii uje lub osi czasu.

Czas trwania obrazu: ~~:~ s

Czas trwania przejéda: | 1,25 B s

Wiasciwoid wid
Wiasciwosd wideo okreslaja sposdb przechwytywania obrazu wideo
oraz zapisywania filméw.

Format wideo: ONTSC @PAL

Wspélczynnik proporgi: = O 43 @ 16:9

Przywroé wszystkie ustawienia domysine

B 7apisz projekt oraz plik filmowy.

Wspotczynnik proporgji

Zapewne wiesz juz, ze monitory komputerowe | telewizory réznia sie wspatczynnikiem proporcji (a
nie tylko wielkoscia). Starsze wersje telewizorow | monitorow komputerowych wyswietlaja obraz w
proporcjach 4:3. Telewizja wysokie] rozdzielczosci HDTV korzysta z proporcji 16:9.

POKAZ FILMU

B (Odszukaj na dysku zapisany przez ciebie film i odtwdrz go np. w programie Windows Media Player
(czyta): findows midia plejer).
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Potrafisz juz tworzy¢ filmy ze zdje¢. Teraz wykorzystasz utworzony projekt i wzbogacisz go o narracje oraz elementy wideo nagrane

kamerg internetowa lub urzagdzeniem mobilnym.

| znéw zacznij od scenariusza.

1. Dodaj do niego nowe elementy, takie jak teksty do nagrania.

2. Zadbaj o to, aby narracja byta dopasowana do materiatu wyswietlanego na ekranie. Przecwicz kilka razy
tempo mowienia.

3. Jesli przygotowane teksty sg za dtugie, skroc je lub wydtuz czas odtwarzania odpowiednich elementéw
filmu.

AUDIONARRACJA

B Nagraj narracje w programie Audacity. Nie musisz nagrywac jej w catosci — mozesz nagrywac fragmenty.

B Nagrane pliki wczyta] do projektu filmu. Skorzystaj z przycisku Importuj audio lub muzyke @

QR [ 0~ Q- | [E) Zadania [ Kolekcje
1. Przechwyé obraz wideo o)
Importuj obraz wideo
Importuj obrazy
Importuj audio lub muzyke ®
2. Edytyj film ©)
3. Zakoricz prace z filmem )

B Wstawione pliki umies¢ w odpowiednich miejscach na osi czasu za pomoca metody przeciagania.

B Ustal parametry odtwarzania dZzwiekow. W celu precyzyjnego ustawienia odtwarzania dZzwieku skorzystaj
z menu podrecznego pliku dzwiekowego. Mozesz w ten sposéb ustawi¢ glosSnosc oraz dodac efekty
wzmacniania lub zanikania dzwieku @

% Wytnij Ctrl+X
[y Kopiuj Ctrl+C
ﬁ Wklej Ctrl+
X Usui Del

Zaznacz wszystko Ctri+A
(») Odtwérz of czasu Ctrl+W

Wyrcisz

Stopniowo zwieksz glosnosc

Stopniowo zmniejsz glosnosc

Glosnosc... Ctrl+U

Przegladaj w poszukiwaniu brakujacego pliku
|4 Wiasciwosci
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WIDEONARRACJA

Film mozesz tez wzbogacic dzieki nagraniu swoje) wypowiedzi za pomaca kamery internetowe] lub
urzadzenia mobilnego. Nagranie, w ktorym widac autora wypowiedzi, nosi nazwe wideonarracji. Mozesz w
nim zaprosi¢ widzow do oglgdania wirtualnej wycieczki po migjscach prezentowanych w filmie.

B Nagraj wideonarracje za pomoca kamery internetowe] lub urzadzenia mobilnego. Podczas zapisu plikdw
pamigta] o tym, ze Movie Maker obstuguje rozne formaty plikow wideo, takie jak: AVI, MPG, MPEG czy
WMV,

ZAPISYWANIE FILMU

Po wprowadzeniu modyfikacji ponownie zapisz projekt i film. Podczas zapisywania filmu wybierz opcje Wideo
dla urzadzen Pocket PC.

Zwroc uwage na roznice w wielkosci plikow. Film utworzony tylko ze zdjec i zapisany z wyborem opcji
Najlepsza jakosc odtwarzania dla mojego komputera czesto zajmuje wigce] migjsca na dysku niz ten,
ktory zostat wzbogacony o elementy dzwiekowe | wideo, ale zapisany w ,0szczedne] wersji” (wybor opagji
Wideo dla urzadzen Pocket PC) Wszystko staje sie jasne, gdy odiworzysz oba filmy. Miejsce na dysku
zostaje oszczedzone kosztem jakosci filmu.

Pomocne mogg by¢ filmy zamieszczone pod ponizszymi linkami.

Movie Maker. Efekty wizualne

Movie Maker. Kadrowanie

Movie Maker. Tworzenie filmu z obrazéw wideo

Movie Maker. Importowanie zdjec i plikdw wideo

Powodzenia i udanej zabawy.
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